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PREDLOG UCNEGA SCENARIJA
(avtorji: dr. Sonja Cotar Konrad, dr. Maja Lebenicnik, dr. Andreja Klancar, dr. Tina Stemberger)

01 PREDSTAVITEV

Naslov uénega scenarija SEVERNI MEDVEDEK ISCE ZAKLAD - uvod v algoritmié¢no
Oblikujte kratek, privlacen naslov u¢nega misljenje
scenarija.

Povzetek u¢nega scenarija
Na kratko predstavite u¢no aktivnost. Dejavnost Severni medvedek is¢e zaklad - uvod v
algoritmicno misljenje je namenjena predsolskim otrokom
starim 3-5 let, ki prek igre na mreZi razvijajo osnove
algoritmi¢nega misljenja. Otroci z uporabo simbolov (puscic)
nacrtujejo in izvajajo korake, da pliSasta Zival doseZe cilj.
Aktivnosti vkljucujejo sodelovanje v skupinah, resevanje
problemoy, iteracijo (ponovitev) in prostorsko orientacijo.

Klju¢ne besede (do 3 klju¢ne besede) Algoritmi¢no misljenje skozi igro, zaporedje ukazov,
predsolski otroci

Licenca dostopnosti in uporabe u¢nega

scenarija

CCBY-SA

Avtor(ji) uénega scenarija na VIZ (navedeni Vesna Kosir Pevec
po abecednem vrstnem redu)
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Starost otrok/ucencev 3-5let
Navedite, za katero starostno obdobje v

vrtcu/razred v OS je aktivnost naértovana.

Trajanje izvedbe 3 Solske ure

Navedite predvideno trajanje izvedbe
aktivnosti (pedagoske ure).

Viri za oblikovanje priprave

npr. spletne strani, e-knjige in ¢lanki, zvocni
posnetki, videoposnetki, interaktivni spletni
viri, fizi¢ni viri (npr. monografije, ucbeniki).
Bodite pozorni na avtorske pravice, strokovno
oziroma znanstveno ustreznost uporabljenih

virov
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NS/

REPUBLIKA SLOVENIJA .
MINISTRSTVO ZA VZGO)O IN IZOBRAZEVANJE

Financira
Evropska unija
NextGenerationEU

Nalozbo sofinancirata Ministrstvo za vzgojo in izobrazevanje in Evropska unija - NextGenerationEU
rZA

NSC



https://www.zrss.si/wp-content/uploads/2023/06/02_RadovanKrajnc-idr-1.pdf
https://www.zrss.si/wp-content/uploads/2024/09/02_AndrejaDrobnicVidic.pdf
https://press.um.si/index.php/ump/catalog/book/760
https://pefprints.pef.uni-lj.si/6710/1/AnjaKoronMagistrskaNaloga.pdf
https://pefprints.pef.uni-lj.si/4728/1/Anja_Lu%25C5%25A1tek_Magistrsko_delo.pdf

©F

" pRino®
—
v
—

unpvert

Namen

Opredelite splosne cilje u¢nega scenarija.

Otrok razvija sposobnost nacrtovanja in razmisljanja v korakih.

Otrok razume, da se naloge resujejo z zaporedjem dejanj
(algoritmi).

Otrok razvija logi¢no misljenje in prostorsko orientacijo.

Medpodrocno/medpredmetno
povezovanje

Navedite podrocja/predmete, ki jih boste v
ucni aktivnosti medsebojno povezali.

Matematika: Prostorska orientacija, zaporedja in simboli.
Razvrscanje predmetov (npr. hrana medveda).

Narava: Prepoznavanje znacilnosti razlicnih Zivljenjskih okolij
(mlaka, severno morje, gore, travnik).

Jezik: Razvijanje komunikacije z opisovanjem poti.

Druzba: Sodelovanje v skupinah, delitev vlog. Spoznavanje
prehranjevalnih navad severnih medvedov.

Umetnost: Risanje poti in vizualna predstavitev resitev.
Opazovanje fotografij in ustvarjalno izraZzanje.
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Uéni cilji (operativni) :

Opredelite operativne ucne cilje vsakega
podrocja/predmeta, ki jih boste v aktivnosti
medsebojno povezali. Zapisite, katero
podrocje ima nosilno/poudarjeno /
podporno vlogo.

Nosilno podrocje: Matematika
Operativni ucni cilji:
1. Podporno podrocje: Matematika
- Otrok zna razvrstiti in uporabiti simbole za smer
- Otrok zna sestaviti preprosto zaporedje korakov in
preveriti pravilnost izvedbe.
- Otrok razvija sposobnost prostorske orientacije na
mrezi.
- Razvijajo sposobnost logi¢nega sklepanja s pomocjo
razvr$canja fotografij.

2. Podporno podrocje: Druzba
Operativni ucni cilji:

- Otrok zna sodelovati v skupini in sprejemati
dogovore.

- Otrok se uci spostovati razlicne poglede in predloge
vrstnikov pri nacrtovanju poti.

3. Podporno podrodje: Jezik
Operativni ucni cilji:
- Otrok zna z besedami opisati nacrt poti (npr. »Pojdi
naravnost, zavij desno«).

- Otrok razvija zmoZnost natanénega izrazanja pri
razlagi napak in popravkov.

4. Podporno podrocje: Gibanje
Operativni ucni cilji:
- Otrok razvija fino motoriko pri premikanju figure po

mrezi.

- Otrok razvija koordinacijo med vidom, motoriko in
prostorsko orientacijo.

5. Podporno podrocje: Narava
Operativni ucni cilj:
- Otroci prepoznajo pravo zZivljenjsko okolje severnega
medveda in dolocijo njegovo prehrano.
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Komponente racunalniskega misljenja

Oznacite, katere komponente RM ste
naslovili z aktivnostjo.

Abstrakcija

Algoritem
Prepoznavanje vzorcev
Dekompozicija

Evalvacija
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Razvijanje racunalniskega misljenja

Pojasnite, iz katerega dela u¢ne aktivnosti je
to razvidno.

Otroci pri dejavnosti, kjer iS¢ejo severnem medvedu pravo
Zivljenjsko okolje in hrano pretezno razvijajo abstrakcijo.

- Otroci izlus€ijo bistvene znacilnosti (npr. ledene
plosce za severno okolje ali ribe kot hrano) in
ignorirajo nepomembne informacije. Prepoznajo
klju¢ne elemente, ki definirajo okolje in prehrano
severnega medveda.

Otroci v skupinah nacrtujejo zaporedje korakov za premikanje
plisaste figure po mrezi do cilja.

- Tukaj se razvija komponenta zaporedja (sequence),
saj otroci urejajo korake v dolocenem zaporedju.

- Razvijajo zmozZnost predvidevanja, kako posamezen
korak vpliva na premik figure, kar je osnova
algoritmi¢nega misljenja.

Otroci premikajo pliSasto figuro glede na nacrtovano
zaporedje ukazov. Ce pride do napake, skupaj analizirajo, kje
je prislo do tezave in jo popravijo.

- To spodbuija iteracijo - izboljSevanje nacrtovanega
algoritma z opazovanjem napak.

- Prav tako krepi sposobnost testiranja in popravljanja
resitev, kar je klju¢no za resevanje problemov v
racunalniskem misljenju.

Pri uporabi puscic (simbolov za smer) otroci povezujejo
abstraktne pojme s konkretnimi dejanji (npr. puscica »naprej«
pomeni premik na naslednji kvadrat).

- Stem razvijajo abstraktno misljenje, ki je bistvenega
pomena pri programiranju in racunalniskem
razmisljanju.

Otroci skupaj razdelijo nalogo na manjse dele (kdo postavlja
ukaze, kdo premika figuro) in se uskladijo, kako izvesti nalogo.

- To vkljucuje dekompozicijo - razdelitev kompleksne
naloge na manjse, obvladljive korake.

- Hkrati krepi komunikacijo, pomembno za timsko
reSevanje problemov.

04 AKTIVNOST
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Metode poucevanja

npr. projektno ucenje, izkusenjsko ucenje,
sodelovalno ucenje, drugo (navesti)...

Izkusenjsko ucenje

Otroci se ucijo skozi neposredno izkusnjo premikanja figure po
mrezZi in reSevanja nalog z napakami in iteracijami.

Otroci raziskujejo slike in jih razvr$cajo glede na znacilnosti.

- Poudarek je na ucenju z delom, saj otroci sami
preizkusajo in izboljsujejo svoja zaporedja ukazov.

Sodelovalno ucenje

Skupinsko nacrtovanje poti zahteva, da otroci sodelujejo,
razpravljajo in si delijo ideje. Skupinsko delo spodbuja
komunikacijo, dogovarjanje in razdelitev nalog.

- Otroci se ucijo tudi strpnosti in resevanja konfliktov
med iskanjem najboljse resitve.

Problemsko ucenje

Dejavnost temelji na reSevanju konkretnega problema: kako
nacrtovati pravilno pot do cilja. Otroci prepoznavajo napake in
skupaj iscejo resitve.

- Razvija se sposobnost analiticnega misljenja in
logicnega sklepanja.

Igrifikacija (ucenje skozi igro)

Aktivnost je zasnovana kot igra, kjer je cilj premikanje figure
do doloc¢ene tocke na mrezi.

- lgra spodbuja motivacijo in angaZiranost otrok.
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Material
Potrebni didakti¢ni pripomocki, oprema,
material za izvedbo u¢nega scenarija

Potrebni materiali:

Velika mreza (5 x 5 kvadratov) iz lepilnega traku na
tleh.

Kartoncki s simboli (pus¢ice: naprej, levo, desno).
Igraca ali figura (npr. Zival).

Zaklad.

Preproste ovire (druge Zivali).

Fotografije razli¢nih Zivljenjskih okolij.

Fotografije razli¢nih vrst hrane.

Zgodba o severnem medvedu.
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Koraki izvedbe aktivhosti oz. Metodicni
postopek

Opredelite predvidene korake aktivnosti in
za vsak korak predvidite dolocen cas.

Potek dejavnosti: SKUPAJ 3 UCNE URE, ki smo jih izvedli v treh
dneh

l.ura
Uvod (20 min):
Motivacijska zgodba:

Na daljnem severu, kjer je svet prekrit z ledenimi plos¢ami, je
Zivel severni medved po imenu Boris. Boris je imel gosto belo
dlako, ki ga je grela tudi v najbolj mrzlih dneh, in mogoc¢ne
tacke, s katerimi je hodil po ledu, ne da bi zdrsnil. Njegovo
bivalisce je bil ledeni brlog, skrit med visokimi sneznimi
zameti. Okrog njega je bil svet miren, prekrit z bles¢ecim
snegom, ki je iskril v son¢nih Zarkih, in tiho, razen takrat, ko so
se valovi razbijali ob obalo. Boris je bil zelo radoveden
medved. Rad je raziskoval okolico svojega doma, skakal po
ledenih ploscah in opazoval ribe v ledeno hladni vodi. S
svojimi ostrimi kremplji in hitrimi tackami je pogosto ulovil
kaksno ribo za kosilo. Najraje je imel dolge sprehode po ledu,
kjer je sreceval tjulnje, ptice in vcasih celo morske lisice.
Nekega dne, ko je raziskoval ob obali, je Boris opazil nekaj
nenavadnega, kar je lezalo na snegu. Bila je stara, usnjena
mapa, polna skrivnostnih risb in oznak. Boris je prepoznal, da
gre za zemljevid! Na njem so bili narisani ledeni grici, morje in
krizec, ki je oznaceval mesto zaklada. Boris je bil navdusen in
se je takoj odlocil, da bo raziskal, kam vodi ta zemljevid. Ker pa
ni bil preprican, kako bi zacel, se je odlocil poiskati pomoc
svojih prijateljev. Najprej je obiskal Tigra Leona, ki je Zivel v
votlini ob robu gozda. Leon je bil pameten in malo
strasen(Boris se ga je malo bal) in hitro je razvozlal prve
simbole na zemljevidu. Nato sta skupaj poiskala Kuzka Pikija, ki
je imel oster vid in je hitro opazil naslednjo tocko na
zemljevidu. Med potjo so srecali tudi Tjulna Tonija, ki je Zivel
ob obali. Toni je bil nagajiv, a zelo dober plavalec, zato je
pomagal skupini preckati ledene vode. Skupaj so sledili
zemljevidu, smejali so se in se spodbuijali, ko so naleteli na
ovire. Po dolgi poti so konc¢no prispeli do mesta, kjer je bil
oznacen zaklad. Pod veliko ledeno plosc¢o so odkrili Skatlo,
polno zvezdic iz ledu, ki so se svetlikale v vseh barvah mavrice.
Vsaka zvezdica je bila unikatna in simbolizirala prijateljstvo,
pogum in sodelovanje. Boris in njegovi prijatelji so bili
navduseni! Skatlo so odnesli nazaj v Borisov brlog, kjer so ob
ogledu zaklada razmisljali o skupni pustolovscini in se veselili
svoje povezanosti.

Glavni del (25 min):

Po prebrani zgodbi se z otroki pogovarjamo o zgodbi,
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Evalvacija

Opisite situacije, na podlagi katerih
lahko sklepate, da so se v procesu
ucenja zaceli realizirati zastavljeni
cilji.

Pri katerih elementih dejavnosti so
bili otroci/ucenci uspesni/delno
uspesni ali neuspesni?

Katere cilje so otroci/ucenci dosegli
in katerih mogoce ne, zakaj?
Kako/na kaksen nacin ste preverjali
doseganije ciljev?

Uspesnost otrok:

Uspesni pri:

Prepoznavanju simbolov (puscice).
Sestavljanju enostavnih zaporedij korakov.

Sodelovanju v skupinah.

Tezave pri:

Predvidevanju posledic zaporedja (npr. kam se bo
figura premaknila pri doloceni poti).

Razumevaniju iteracije pri prvem poskusu
(popravljanje napak).

Mlajsi otroci potrebujejo pomoc pri ukazu levo-
desno.

Kaj otrokom ni bilo jasno?

Mlajsim otrokom je bil izziv razumevanje, kako se dolocena
zaporedja povezujejo s premiki figure na mrezi. TeZave so bile
tudi kje zaceti Steti ali pri premiku ali ko Zival Se stoji.

Dosezeni cilji:

Otroci so uspesno razvrscali in uporabljali simbole
(puscice) za nalrtovanje poti.

Razvili so osnovno razumevanje zaporedja korakov
pri premikanju figure po mrezi.

Pokazali so sposobnost sodelovanja pri skupinskem
delu in usklajevanju resitev(mocnejsi in pogumnejsi
so prevzeli premikanje figure).

Ucinkovito so analizirali napake in predlagali

popravke, kar kaZe na zacetek razvoja iterativnega
reSevanja problemov.

Otroci so prepoznali znacilnosti severnega medveda
(okolje, hrana).

Razvili so logi¢no razmisljanje pri razvrs¢anju in
povezovanju fotografij.

Pokazali so sodelovanje in medsebojno pomoc.

Delno dosezeni ali nedosezZeni cilji:

Nekateri otroci niso povsem razumeli povezave med
simboli (pus¢icami) in dejanskimi premiki. To je lahko
posledica zacetnega spoznavanja koncepta
abstrakcije.

Pri zaporedju korakov so mlajsi otroci v¢asih pozabili

slediti vnaprej doloCenemynagetiin so improvizirali,
Vi uni)
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Refleksija z ucecCimi se

Refleksija izvedbe dejavnosti skupaj z otroki/
ucenci (izhodis¢a pogovora z ucecimi sei)

Kaj je bilo otrokom/ u¢encem vsec
in zakaj - zapis izjav otrok.

Kaj so otroci/ ucenci po njihovem
mnenju spoznali, ugotovili?

S kom in kako so sodelovali?

Kako so se pocutili, kaj so
dozivljali?

Kaj bi spremenili?

ZapiSite pobude in predloge ter
komentarje otrok/ucencey, ki so jih
dali oziroma izrazili v procesu

Refleksija otrok

- Vedina otrok je bila motivirana za igro in
sodelovanje.

- Otroci so bili ponosni na svoje resitve in z veseljem
popravljali napake.

- Mlajsi otroci so suvereno Zeleli poskusiti, kljub temu,
da iz videnega niso razumeli koncepta, pa so vseeno
poskusili

Izrazili so Zeljo po bolj zapletenih nalogah (postavili smo tigra
in tjulna, da je bila pot bolj zanimiva).

NS/
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izvedbe:

Profesionalna refleksija

Profesionalna refleksija nacrtovanje in

Na podlagi izvedbe ocenite
ustreznost nacrtovanja in izvedbe
procesa ucenja ter poucevanja za
otroke v skupini/ u¢ence v razredu.
Kaj ocenjujete kot uspesno
nacrtovano, in kaj bi spremenili
oziroma dopolnili?

Kako ste prilagodili aktivnost glede
na starost, razvojne znacilnosti,
(pred)znanje, kulturne in jezikovne
ter druge znacilnosti otrok?

Zakaj je izvedba dejavnosti lahko
primer dobre prakse?

Kje ste imeli najvec tezav in katere
predloge izboljsav predlagate?

Kaj je bilo uspesno:

- Zelo primerna je bila zgodba o severnem medvedu,
ki je otroke odli¢no vpeljala v novo dejavnost

- Otroci so uzivali v sodelovanju in se spontano ucili
kljucnih elementov algoritmi¢nega misljenja.

- Metoda igre se je izkazala kot odli¢en nacin za
uvajanje rac¢unalniskih konceptov.

Kaj izboljsati:

- Za mlajse otroke bi bilo smiselno uvajanje manjsih
mrez (npr. 3 x 3) in krajsih poti.

- Milajsi otroci ne razumejo navodil levo in desno in
jim je potrebno kazati sem in tja.

- Zamlajse otroke (3 leta): Uporabiti enostavno in
kratko pot brez ovir. Pojasniti simbole s pomocjo slik
in gest.

- Vsekakor je bolj primerno izvajati te dejavnosti v
manjsi skupini(3-5 otrok), ker lahko pridejo vsi na
vrsto in resni¢no sodelujejo in razumejo kaj
pri¢akujemo od njih.

Zakljucek:

V skupini smo v zadnjem mesecu izvedli Ze vec poskusov
premikanja po mrezi, zato jim ni bilo prevec tezko in tuje, vec
tezav so imeli nekateri posamezniki, ki jih to podrocje ne
zanima prevec.

Zelo smiselno je bilo imeti nek motivacijski zagon za delo, kot
je bila pri nas zgodba o severne medvedu.

Dejavnost je primerna za prvo uvajanje racunalniskega
misljenja. Otroci so pokazali interes za nadaljnje tovrstne
dejavnosti, kar pomeni, da je pomembno to podrocje
postopno nadgrajevati.

Zakaj je izvedba dejavnosti lahko primer dobre prakse?

Dejavnost povezuje vec podrocij kurikula, vklju¢no z
matematiko, gibanjem, jezikom in druzbo. Otroci se ucijo
skozi igro, pri ¢emer razvijajo tako kognitivne kot socialne
vescine. Interdisciplinarni pristop omogoca celosten razvoj
otrok.

Aktivnost uvaja otroke v osnove ra¢unalniskega misljenja, kot
so:

- Algoritmicno misljenje (zaporedje korakov),

- ReSevanje problemov (analiza in odpravljanje

napak),
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