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VRTEC PEDENJPED, AKREDITACIJA ERASMUS+

ROCNE SPRETNOSTI

TILEN CERNE

SENCENJE NA DELOVNEM MESTU:

Finska, Jyvaskyla, Jokelan koulu, 4. — 8. 12. 2023

V sklopu projekta Akreditacija Erasmus+ sem na finski osnovni Soli Jokelan koulu imel
priloznost opazovati pouk ro¢nih spretnosti oziroma tehni¢ni pouk. Velik poudarek
dajejo razvoju fine motorike, kar lahko krepijo in razvijajo pri pouku tehnike oziroma
ro¢nih spretnosti. Tudi delovni prostor je zelo dobro opremljen, z vsemi potrebnimi
materiali, orodjem in ostalimi pripomocki. Pri tehnichem pouku so ucenci izdelovali
lanterne. Vsak ucenec je moral narediti skico ali nacrt, si pripraviti material in ustrezno
orodje ter narediti izdelek — lanterno. Ves postopek so morali Se zapisati, zabeleziti
svoje obc¢utke in misli ter dodati fotografije v elektronski obliki, v spletno ucilnico. Tako

v finskih Solah kombinirajo rocne spretnosti in IKT.

e UCBENIKI




e |ZDELEK: lanterna

¢ OPREMLJENOST UCILNICE za tehniko in roéne spretnosti




V nasem oddelku vrtca smo najprej razvijali fino motoriko z zabijanjem Zebljev in

vijaCenjem. Naloga je bila kar zahtevna, vendar smo bili kar uspesni.




Kasneje pa smo se odlocili, da bomo naredili finsko igro Molkky.

Molkky (finsko [malk:y]) je finska igra metanja z znacilnostmi, podobnimi igri, kot je

bowling.
Oprema:

e Dvanajst lesenih zati€ev podobnih dimenzij, oznacenih od 1 do 12.

¢ En vedji metni zati¢, imenovan Molkky.

Postavitev:
e (OstevilCeni zatiCi so postavljeni v formacijo (glej sliko).

e Vrv za metanje je narisana priblizno 3-4 metre stran od formacije zatiCev.

Navodilo:
e |zmeni¢no podirajte ostevilCene zatiCe z Molkkyjem.
e Po vsakem metu se zati€i ponovno dvignejo na mestu, kjer so pristali.

e Prviigralec, ki doseze natanko 50 toCk, zmaga v igri.

Sistem tockovanja:

o Ce prevrnete en Zebljicek, dosezete Stevilo tock, ki je oznadeno na ustreznem
Zebljicku.

o Ce prevrnete dva ali ve¢ zaticev, dobite $tevilo zatiGev, ki so bili prevrnjeni.

e |Igralec, ki preseze rezultat 50, pade nazaj na 25.

e Igralec, ki zgreSi vse ciljne Zebljicke tri obrate zapored, je izloCen.



Z otroki smo kose vej najprej posusili. Ko so se kosi posusili, smo jih olupili oziroma
odstranili lubje ter jih nazagali na primerno velikost. In naredili zatiCe. Nazagane dele
- zatiCe smo zbrusili z brus papirjem. Na poSevni del zatiCa smo napisali Stevilke do
12. Da so se Stevilke bolje videle, jih je vzgojitelj vzgal. In igra je bila narejena. Zdaj pa

se Ze veselo igramo.




